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１_ わんさんてどんなひと？ なにができるの？（１）

→ 東京藝術大学 デザイン科卒業

→ ３つの企業で３つの異なる

デザインキャリア

① Design・商品開発

広告代理店

スペースデザイン

小さなメーカー

乳幼児玩具商品開発

大きなメーカー

インテリア商品開発

行徳在住31年



２_わんさんてどんなひと？ なにができるの？（２）

② 場・Gallery・Shop

→ 2022年５月

「常夜灯Living ナンギョベース」

をオープン！

南行徳

場所は



自分の場がある



３_ あなたの「 デザイン・Design 」のイメージってどんなですか？（１）

車・家電・プロダクトデザイン

アパレル・アクセサリー・ファッション

ロゴマーク・広告・web・グラフィック



４_ 「 デザイン・Design 」のイメージってどんなですか？（２）

サービス・プラットフォーム・システム

都市計画・工程設計・構想・企画



５_ 実は「 デザイン・Design 」は

モノ・ハード＝目に見えるデザイン

コト・ソフト＝目に見えないデザイン

「 意味・対象・範囲が広〜〜〜〜〜い 」



仕事で 暮らしで

６_ だとするとみんな普通に「 デザイン・Design 」的なことしてんじゃない？

目的があって、よりよくすること考えて、アウトプットしてること

でも、わたしデザイナーじゃないもん



７_ それでは「 デザイン・Design 」の作用効果を見てみましょう（１）

74.7% ： 25.3%

例えば文字：どれが読みやすいですか？例えばパッケージ：どっちを買いたいですか？

※出典：日経クロストレンド「パッケージデザイン消費者調査委」



作用効果＊2012年 44人/日→2019年 327人/日

８_ 「 デザイン・Design 」の作用効果（３）

※出典：『 住民の心をつかむ自治体チラシ 仰天！ ビフォー アフター 』
著者：足立区シティプロモーション課

目的は？

誰に？

何を？

どう？



９_「 デザイン・Design 」て結局プロの仕事でしょ

いえいえ、ほぼセンスやオシャレは関係ないんです

と言うのも、デザインプロセスを見てみるとわかります

であれば、デザイナーとしての表現力が必要なのは

「装飾」のフェーズになってから。

それまでのプロセスは、誰にでもできる内容です。必要

なのはセンスやオシャレではなく丁寧に考えること。

目 的 集客のためのチラシ

要 素
日時・場所・概要・
連絡先など記載情報

優先順位
目的に対する情報の
重要度付け・グルー
ピング・サイズ

配 置 最適な位置へ

装 飾 フォント・色・飾り
などで効果を最大化

そしてこのデザインプロセスの中で一番大事なことが

その中になる「優先順位」をつけることです。

ここで目的が達成できるかがほぼ決まります。

優先順位



10_なのでみんな「 デザインディレクター」になれるのです

目 的 集客のためのチラシ

要 素
日時・場所・概要・
連絡先など記載情報

優先順位
目的に対する情報の
重要度付け・グルー
ピング・サイズ

配 置 最適な位置へ

装 飾 フォント・色・飾り
などで効果を最大化

優先順位

アウトプットが必要な当事者

デザイン依頼者

クライアント

デザインディレクター

あなた

デザイン制作者

表現者

デザイナー



11_そうは言っても「 デザインディレクター」になるなんてムリ

そこで・・・

あなたのデザインLab.

〜 誰でもデザインディレクターだ！ 計画 〜

それぞれ、ひとりひとり、つまり あなた にとって役に立つ デザイン を

考えて、活用して、暮らしをよくしていこう、というデザイン研究実験所です

やりたいことは・・・



12_「 あなたのデザインLab.」具体的には？

○ あなたのデザイン教室

〜〜〜〜 あなたのデザインLab. 【 MENU 】〜〜〜〜

○ あなたのデザイン相談室

◎ あなたのデザインコンサルタント

◎ あなたのデザイン事務所

・・・・・・・ワークショップ・セッションでデザインを体感

・・・・・・よもやま話し伺います・お困りごと相談室

・・商売、お仕事の課題の整理〜アドバイス〜解決へ

・・・・・・違いをつくるデザイン制作・アウトプット



13_「 あなたのデザインLab.」具体的には？

年齢・性別・キャリア・センス
関係なし

それぞれ・ひとりひとり
あなたにとって

役に立つデザイン

あなたのデザインLab.

さまざまなデザイナー さまざまなクリエイター



14_おまけ：「 デザインディレクター」になるコツ（トレーニング）をひとつ

これが「デザイン的思考＝デザイナーの思考」の基本姿勢

て、いつも、なんにでも、考えるクセをつけること

「問いを立てる」こと

それは・・・

どうして？ なんで？ どうなってるの？ それじゃ反対は？・・・

て言うと難しく聞こえるけど、具体的に言うと



あなたのデザインLab.

ナンギョウベース

○ あなたのデザイン教室

○ あなたのデザイン相談室

で、あなたにとってのデザインを一緒に研究していきましょう

ありがとうございました


